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ANTECEDENTES:

Teniendo en cuenta que la Universidad realizara la tercera edicion de Escuela de
Verano Saberes UPB 2019 con el tema Da Vinci 500: ideas para transformar el
futuro se realiza el “Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN
JUGUETE O JUEGO PARA LEONARDO DA VINCI”. ElI Concurso motiva la
participacion de Instituciones Educativas, |.E. de Antioquia y las ciudades de
Bucaramanga, Monteria y Palmira. EI Concurso invita a que los estudiantes de las
|.E.participantes desarrollen con el acompafiamiento de los docentes de las distintas
areas, propuestas de disefio en torno al Leonardo ingeniero, inventor, arquitecto,
investigador de las leyes de la naturaleza y los secretos bioldgicos, artista, musico,
cocinero y propulsor de la navegacién aérea para motivar la creatividad. Los
participantes materializaran un juguete o juego que dé cuenta del hombre universal
por excelencia y motivara a los docentes y padres de familia a conducir a los
estudiantes a redescubrir el mundo de Da Vinci.

DESCRIPCION

El “Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN JUGUETE O JUEGO
PARA LEONARDO DA VINCI” evidenciara en los jévenes de las |.E. participantes
las capacidades para investigar, analizar, y recrear a partir de una pintura, dibujo, o
inventos creados por el artista del Renacimiento para materializarlos en un juguete
0 juego que dé cuenta de la fortaleza ludica, la creatividad y el ingenio de los
estudiantes.
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ALCANCES

El Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN JUGUETE O JUEGO
PARA LEONARDO DA VINCI pretende en los estudiantes de sexto a undécimo
grado de las I.E de Antioquia y las ciudades de Bucaramanga, Monteria y Palmira:

. Fomentar la investigacion en torno al pensamiento de Leonardo da Vinci.
. Reinterpretar los inventos y la obra de Leonardo como genio.
. Disefiar y producir un juguete o juego que dé cuenta del espiritu creativo del

inventor del Renacimiento.
OBJETIVO

Reinterpretar la genialidad de Leonardo da Vinci en los campos de la ingenieria, la
arquitectura, la medicina, el disefio, el arte, la escenografia, la musica y/o la cocina
produciendo como resultado final un juguete o juego digital o fisico que evidencie el
espiritu inventivo de Leonardo.

Bases del Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN JUGUETE O
JUEGO PARA LEONARDO DA VINCI

De las consideraciones generales del Concurso:

Podran participar del “Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN
JUGUETE O JUEGO PARA LEONARDO DA VINCI” las I.E publicas y privadasde
Antioquia y las ciudades de Bucaramanga, Monteria y Palmira con proyectos
elaborados por sus estudiantes en dos categorias:

Categoria 1: Los grados sexto, séptimo y octavo
Categoria 2: Los grados noveno, décimo y undécimo.

1. Cada I.E. participante deberé registrarse y llenar los espacios obligatorios del
formulario de registro disponible en la pagina oficial de la Universidad Pontificia
Bolivariana - Escuela de Verano Saberes UPB 2019 Da Vinci 500., luego la I.E
participante recibird una confirmacion de registro al correo ingresado en la
plataforma.

2. Se debera tener en cuenta que cada |.E. participante debera aceptar marcando
las casillas de las bases del Concurso y de la politica de Habeas data en el
formulario de registro para poder participar.

3. La Universidad Pontificia Bolivariana como responsable del tratamiento de los
datos, entiende que a través del diligenciamiento del registro en el formulario del
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Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN JUGUETE O JUEGO
PARA LEONARDO DA VINCI la I.E. participante autoriza a nuestra Institucion
para recolectar, almacenar, circular y usar sus datos, en cumplimiento de lo
establecido por las normas vigentes: Ley 1581 de 2012, y demas normas que la
reglamentan o complementan. Se podra consultar nuestro Manual de Politicas,
Tratamiento de Informacion y Proteccion de Datos Personales en
www.upb.edu.co.

4. Almomento de registrarse en el “Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO
A UN JUGUETE O JUEGO PARA LEONARDO DA VINCI” a través de la pagina
oficial de la Universidad Pontificia Bolivariana - Escuela de Verano Saberes UPB
2019 Da Vinci 500., la I.LE. esta aceptando las reglas de participacion
establecidas en el presente documento para el Concurso.

Sobre los participantes del Concurso:

Podran participar en el Concurso todas las I.E publicas y privadas de Antioquia y las
ciudades de Bucaramanga, Monteria y Palmira registradas de manera correcta en
el formulario de la pagina oficial de la Universidad Pontificia Bolivariana - Escuela
de Verano Saberes UPB 2019 Da Vinci 500.y que hayan aceptado las bases del
Concurso y la politica de Proteccion de Datos Personales.

Sobre la mecanica del Concurso:

Las |.E. participantes deberan registrarse diligenciando el formulario dispuesto en la
pagina oficial de la Universidad Pontificia Bolivariana - Escuela de Verano Saberes
UPB 2019 Da Vinci 500, aceptando las bases del Concurso y la autorizacion de
Proteccion de Datos Personales.

Etapas:
El Concurso se dividira en seis etapas:

Inscripcién

Elaboracion de proyectos
Entrega de proyectos
Evaluacion

Premiacion

Exposicion ganadores

oukwnpE
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Sobre los tiempos de desarrollo del Concurso

El Concurso tendra una duracién comprendida entre el 30 de abril y el 16 de agosto
de 20109.

Sobre el lanzamiento del Concurso:

El Concurso se iniciaré el dia 30 de abril de 2019, cuando se publique en la pagina
oficial de la Universidad Pontificia Bolivariana - Escuela de Verano Saberes UPB
2019 Da Vinci 500.

Sobre las etapas del Concurso:
El Concurso se dividira en seis etapas asi:
Etapa 1 — INSCRIPCION: hasta las 18:00 horas del 7 de junio de 2019

Las |.E. interesadas deberan llenar un formulario que se hospeda en la pagina oficial
de la Universidad Pontificia Bolivariana — Escuela de Verano Saberes UPB 2019 Da
Vinci 500.

Requisitos:

1. Los proyectos deben ser elaborados en equipos integrados por 3 estudiantes
cada uno.

2. Lal.E. esla responsable de certificar ante la UPB, la matricula vigente de los
estudiantes de cada equipo.

3. Cada I.E. podra participar con maximo 3 proyectos.

Etapa 2 — ELABORACION PROYECTOS I.E.: hasta el 19 de junio de 2019

1. Los estudiantes, acompafados de los docentes, investigaran cuales fueron los
inventos mas significativos que produjo Leonardo da Vinci para la humanidad,
cuales son sus obras de arte de mayor resonancia en el mundo y por qué su
nombre permanece vigente a través de la historia.

2. Los estudiantes argumentaran mediante esquemas y analizaran los inventos,
pinturas y bocetos que encuentren como referentes de interés para disefar y
desarrollar el juguete o juego para celebrar a Da Vinci.
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3. Una vez planteado el disefio, se deben producir bocetos a mano y/o por
computador y materializar la idea en una maqueta fisica y/o virtual que dé cuenta
del juguete o juego. Proceso que evidenciara la capacidad de sintesis de los
estudiantes y reflejara el espiritu de Leonardo.

4. Cada I.E. hara la preseleccion de los proyectos que seran presentados a la
Escuela de Verano Saberes UPB 2019, Da Vinci 500, segun el cronograma del
Concurso.

Etapa 3 - ENTREGA DE PROYECTOS: 20 de junio de 2019 entre las 8:00 a.m.
y las 16:00 p.m., en los siguientes lugares:

1. Medellin: Biblioteca Central UPB Sede Laureles
Circular 12 70-01, Medellin, Antioquia. Bloque 15 primer piso.
2. Bucaramanga: Biblioteca Sede Floridablanca
Kilbmetro 7, via Piedecuesta, Floridablanca, Santander. Edificio J
3. Monteria: Biblioteca Central Sede Monteria
Carrera 6 No. 97 A — 99, Monteria, Cérdoba. Bloque 4 segundo piso
4. Palmira: Biblioteca Central. Sede Palmira
Km 1, Via Tienda Nueva, Palmira, Valle del Cauca

Entregables de los proyectos:

1. Poster digital: Pliego (100cmx70cm en orientacion vertical en presentacion
fisica) que dara cuenta de los procesos:

1.1. Analisis del invento, obra o boceto escogido.

1.2. Texto explicativo maximo de 400 palabras que indique el desarrollo del
juguete o juego planteado, funcionalidad y relacion con el elemento
inspirador.

1.3. Esquema que contenga medidas, materiales y funcionamiento del juguete o
juego.

1.4. Fotografia ambientada del prototipo y/o juego planteado.

1.5. Créditos: Nombre de la institucion, nombre de los estudiantes, docente y
municipio.

2. Prototipos:
Se podréan entregar dos clases:

2.1. Prototipo fisico: maqueta que tiene un tamaifio maximo de 60cm largo x 60cm
de ancho x 60cm de alto. Esta podra ser:
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2.1.1. Prototipo base: Puede ser realizado con materiales reciclables como
la madera, el carton, el plastico, etc.

2.1.2. Prototipo robdtico: Requiere movimiento y el Concurso de diversas
disciplinas como la mecanica, la electrénica, la informética entre otras.
Es un prototipo que busca el uso innovador de los materiales.

2.2.Juego 0 juguete virtual: Mediante las ayudas tecnologicas se podra
evidenciar el juguete o juego en el computador. Aqui los estudiantes podran
virtualizar su juego.

Etapa 4 — EVALUACION: del 21 al 12 de julio de 2019
Criterios de evaluacién

La Universidad Pontificia Bolivariana define los siguientes criterios de evaluacion
para los proyectos presentados que cumplan con todos los componentes de
entregables definidos por el Concurso:

1. Creatividad: se tendrdn en cuenta los recursos creativos, originales e
innovadores del disefio del juguete o juego de Leonardo da Vinci. Puntaje maximo
60 puntos

2. Interactividad: Los prototipos de juguetes o juegos deben cumplir la interaccion
o la ladica en su uso funcional. Puntaje maximo 40 puntos

Jurados
La Universidad Pontifica Bolivariana nombrara un equipo de jurados, integrados por
3 personas con amplia trayectoria que representen el sector educativo, empresarial

y artistico. La decisién del jurado sera inapelable.

Etapa 5 — PREMIACION: 16 de julio de 2019 a las 4:00 p.m. en Medellin, Sede
Laureles, Circular 12 70-01, polideportivo Monsefior Eugenio Restrepo Uribe.

Se premiara al ganador por cada categoria:

Categoria 1: sexto a octavo grado
Categoria 2: noveno a undécimo grado

www.upb.edu.co/escuela/es/concurso-leonardo-da-vinci
6


http://www.upb.edu.co/escuela/es/concurso-leonardo-da-vinci

Con el apoyo de ESCUELA DE VERANO - SABERES UPB

Universidad B TOUWINV Ad
pontlﬁCla Alcaldia;éMedelll'n QU l NTEN T O S

Bolivariana

IDEAS PARA TRANSFORMAR
EL FUTURO

Primer Puesto: Se premiara a la Institucion Educativa, al docente y a cada uno de
los estudiantes participantes.

Institucion Educativa: impresora 3D
Docente: impresora 3D
Estudiantes: un dron para cada uno

Segundo Puesto: Se premiara a la Institucion Educativa y un reconocimiento al
equipo.

Institucion Educativa: Dotacion ludoteca hasta por un millon de pesos
Equipo: un dron

Tercer Puesto: Reconocimiento a la Institucion Educativa.

Etapa 6 — EXPOSICION DE PROYECTOS GANADORES PRIMER PUESTO EN
LAS DOS CATEGORIAS: del 16 de julio al 16 de agosto de 2019 en Medellin,
Sede Laureles, Circular 12 70-01, polideportivo Monsefior Eugenio Restrepo
Uribe.

Los ganadores adquieren el derecho a exponer su trabajo en la Exposicion del
Campus UPB o en las exposiciones satélites que se tendran en otros espacios de
ciudad.

Los demas trabajos presentados y que no resultaron ganadores tendran una
revision rigurosa por parte de la Curaduria para seleccionar las mejores propuestas,
las cuales podran ser exhibidas en los espacios satélites de cada ciudad: Medellin,
Bucaramanga, Monteria o Palmira.

Derechos

Los participantes y/o ganadores seguirdn conservando sus derechos de propiedad
intelectual sobre las obras y/o creaciones para participar en el Concurso.

La Universidad Pontificia Bolivariana obtendra los derechos de reproduccion de
imagen (digital, impreso y por otros medios) de cada uno de los juguetes o juegos
seleccionados para la exposicion.

Difusiéon resultados del Concurso
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La Escuela de Verano Saberes UPB Da Vinci 500 dara a conocer el nombre de los
seleccionados a la exposicion y rotara en pagina web oficial de la UPB y en redes
sociales, asi como en las de los aliados y medios de comunicacion los ganadores
del Concurso INTERCOLEGIADO DEL INVENTO A UN JUGUETE O JUEGO
PARA LEONARDO DA VINCI

Sobre la modificacion de las bases del Concurso:

La Universidad Pontificia Bolivariana se reserva el derecho de hacer cualquier
modificacion al presente Reglamento.
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